Ubersicht Lernlandschaft <Wald»

Einstieg Wissensausbau und Vernetzung
Hinfuhrung, Sensibilisierung, Konfrontation Auseinandersetzung mit verschiedenen Aspekten, Dimensionen und Akteuren
mit der Leitfrage

Phase a Phase b

Was ist ein Wald Forster/Forsterin
far mich? (evtl.

(Prékonzept) Waldbesuch) 16

For51v3vart/ V\:/el;he spuren
p inden wir im

Wald erleben Forstwartin (evtl. Wald?
(Waldbesuch) Gl ) (Waldbesuch)

3
Waldtiere 15 @
(evtl. Versch. Waldtypen
Waldbesuch) aus versch. Perspek-
tiven erkunden

12
4 Wald als Nutzraum
des Menschen
Waldpflanzen (Misch- und
5 Wirtschaftswald) ]|

«Stockwerke von‘:v :\:e\:isl‘cdh::rgve\/::‘(:zf,
des Waldes» Wer hilt sich weshalb
im Wald auf?
6 (Waldschatztag )

Wald als Il
Okosystem
70 Welche Waldtypen
Wald aus eigener gibt es? Warum?
Perspektive (Waldschatztag I1)

erkunden

1

Q Urwalder
10

_ I_ 8 Warum gibt

Was ist ein Wald? Verschiedene 9 @ es versch.
Was macht den Wald Waldtypen Waldtypen Waldtypen?
wertvoll? aus eigener
(Waldschatztag |, Perspektive

evtl. Waldbesuch) erkunden @

Phase a @) 9-15 L (inkl. Waldbesuche) Phase b @) 12-20 L (inkl. Waldbesuche)

Anregungen fur die Spiel- und Lernumgebung im Kindergarten im Uberblick (im Detail siehe ab S. 68)
Phase a Phase b

Kernaufgabe | Kernaufgabe II Kernaufgabe III

Walderfahrungen verarbeiten: verschiedene Waldtypen Vertiefung der Waldnutzung und der
* mein Lieblingswaldplatz ¢ Waldmuseum erkennen, bestimmen und verschiedenen Interessen am Wald:

* Waldgeschichten e Waldgerdusche erkennen vertiefen: e Waldfenster (Guckkasten, Variante II)

¢ \Waldgerdusche nachmachen e Bilderratsel e \Waldtypen bestimmen . @ Waldnutzung

e \erschiedene Sinnesmemory resp. -parcours e Frottage ab 13:

e Experimente mit Waldmaterialien e Schutzwaldexperiment e Berufe mit Holz

ab 3: e Tierexpertin werden e Tierbewegungen ab9: ¢ Holzbearbeitung
nachahmen e Tiergerduschmemory e Tierschatten- e @ Waldtypen aus eigener ab 15:
memory e Bodentiere beobachten Perspektive betrachten 5 @ Verschiedene Waldtypen aus

ab 4: e Waldpflanzen- resp. Baumexperte * Waldfenster (Guckkasten, verschiedenen Perspektiven betrachten

e Waldpflanzenfihrer gestalten ® Baumportrait Variante ) e Rollenspiele

¢ \Waldlandschaft gestalten resp. erweitern ab 10: @ Forst ab 16:

* Samenforschungen  Ein Baum so gross wie ich ab 11: Urwaldgerdusche einordnen e Spuren im Wald zuordnen
ab 5: @ Stockwerke des Waldes> e «Waldlift» e Spurenratsel

ab 6: @) Wald als Okosystem e Terrarium einrichten * Interessen von Waldbesucherinnen

ab 7: @ Wald aus eigener Perspektive betrachten

Visionsentwicklung

Abwagen von Konsequenzen auch unter
Berticksichtigung des zeitlichen Aspekts
(Gegenwart-Zukunft), Urteilsbildung

Phase ¢

17

Wer will was
vom Wald?

18

Welche Folgen
hat die
Waldnutzung?

\%
Alle haben Zugang

zum Wald: Welche
Folgen hat das fur wen?
(Waldschatztag IV)

Phase c @ 4-5L

Phase c

Kernaufgabe IV
Auseinandersetzung

mit Interessenskonflikten:
e Rollenspiele

Beantwortung der Leitfrage Transfer
Entscheidungsfindung, Lernriickblick, Evaluation
Leistungsbewertung

Phase d Phase e

19

Kénnen alle tun,
was sie wollen?

20
Bedeutung
und Wert der
Artenvielfalt
(Biodiversitat)

VI

Schatzkiste
oder Forschermappe
21 auswerten

Wertvoll fur
dich und mich
(Postkonzept)

\'

Wer braucht den
Wald und wie bleibt
er wertvoll?
(Waldschatztag V)

Phase d @ 5-7L Phase e @ 1-2L

Phase d Phase e

Kernaufgabe V

Aushandeln und Konsens finden:

e Gemeinsam einen Wald gestalten

e Spielerfahrungen mit und ohne
Regeln

e Zukunfts-Wald
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